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Pies dingo z tej okolicy
upolowat duzg jaszczurke.
Natrafiasz na resztki zakopane
w ziemi. Jezeli jestes nietazem
najadasz sie nimi i dzieki temu
przesuwasz sie do przodu

o 1 pole.
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Natrafiasz na bujny las
eukaliptusowy. Jezeli jestes
kakadu najadasz sie nasionami
i przesuwasz sie o 1 pole do
przodu.

Nad rzekq obsunat sie skalisty
brzeg. Zasypato nore dziobaka
i jaskinie nietaza. Te zwierzeta,
niezaleznie od tego, gdzie

sie teraz znajdujg, musza
natychmiast cofnac sie o 2 pola.
Najpierw rusza sie nietaz,
potem dziobak. Jezeli stana

na jednym ze specjalnych pol
muszg wykonac opisang na nim
akcje. Po tych wydarzeniach
nalezy kontynuowac¢ normalng
kolejnosc ruchow.

Znalaztes sie w gestych
zaroslach. Jezeli jestes
walabig postanawiasz zostac
tu przez jakis czas, bo czujesz
sie bezpiecznie. Tracisz 1 ture.
Pozostate zwierzeta omijaja
zarosla i nic sie nie dzieje.




Od kiedy do Australii
sprowadzono lisy, nietaz ma
problemy ze znalezieniem
pozywienia. Od kilku dni
szuka porzgdnego positku.
Jesli jestes nietazem rzuc
kostka, zeby zobaczy¢ czy
cos upolowates: liczba oczek
réwna 5 lub 6 oznacza, ze

1 Twoje zwierze ginie z gtodu.

Natykasz sie na przyrodnika,
ktory poszukuje jaj ztozonych
przez dziobaka. One s3 jednak
ukryte w gtebokiej norze tuz
nad lustrem wody. Cztowiek
odchodzi i nic sie nie dzieje.

Zawalito sie stare drzewo

w pniu ktérego kakadu
chciaty zatozy¢ gniazdo.
Kakadu cofa sie 0 2 pola
szukajgc nowego miejsca.
Nietaz postanawia schronic sie
W pniu na jedng kolejke. Traci
1 ture. Pozostate zwierzeta
omijajg pien i nic im sie nie
dzieje.

Docierasz do strumienia,

w ktdrym zyja raki yabbi.
Jezeli jestes walabia lub
krolikiem musisz okrazy¢
strumien i tracisz 1 kolejke.
Jezeli jestes dziobakiem lub
nietazem najadasz sie rakami
i przesuwasz sie o 2 pola do
przodu. Kakadu nic sie nie
dzieje.




Natrafiasz na ciekawy zapach.

Chcesz odnalezc jego zrédto.
Rzuc kostka: wynik rowny 1, 2,
3. idziesz o 2 pola do tytu;
4,5, 6: idziesz 2 pola do
przodu.
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Ciernie akacji skaleczyty Cie
w noge. W rane wpadta sie
infekcja. Tracisz 1 zwierze.

Znajdujesz oczko wodne.
Jesli jestes kakadu,
przelatujesz nad nim i nic
sie nie dzieje, jesli jestes
dziobakiem, idziesz o 2 pola do
przodu. Pozostate zwierzeta
cofajg sie o 1 pole, bo nie moga
przejs¢ przez wode.

Na Waszej drodze pojawito
sie wielkie wysypisko smieci.
Kilka zwierzat zaplatato

sie w torby foliowe. Rzu¢
kostka zeby zobaczyc co sie
stato: liczba oczek rowna 1,

2 lub 3 oznacza, ze stracites

1 zwierze, inny wynik - nic sie
nie dzieje.




W okolicy pojawili sie
ktusownicy. Tracisz
3 zwierzeta.

Woystraszytes dziobaka, ktory
w obronie wtasnej uktut cie

w tape jadowitym kolcem.
Nic sie nie dzieje, ale rana boli,
wiec tracisz kolejke.

Trafiasz na polane z r6znymi
roslinami. Jesli jestes
roslinozerca, najadasz sie do
sytaiidziesz 1 pole do przodu.

Nad rzekq zauwazasz
krokodyla australijskiego.
Wiesz, ze ten gatunek zjada
raczej mniejsze zwierzeta,
ale wolisz cofnac sie o 2 pola,
zeby poszukac innej drogi.




Wchodzisz na teren parku
narodowego. Poniewaz
czujesz sie tu bezpieczny,
przyspieszasz i idziesz o 2 pola
do przodu.

Wraz z krélikami do Australii
dotarty rézne choroby.
Wszystkie zwierzeta biorace
udziat w grze traca 2 osobniki,
oprocz krolika, ktory jest na
nie odporny.

Docierasz na pole orzeszkow
ziemnych. Pojawia sie bardzo
zdenerwowany farmer

i szybko cofasz sie o 1 pole.
Tylko kakadu niczym sie nie
przejmuje i zostaje na polu,
Zeby sie najesc.
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Nastata noc. Jezeli prowadzisz
nocny tryb zycia przesuwasz
sie do przodu o 1 pole. Jezeli
prowadzisz dzienny tryb zycia
nic sie nie dzieje - musisz
poczekac do rana.
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Jest lato i panuje okropna
susza. Wszystkie zwierzeta
cierpia z powodu braku
wody. Jednak kakadu zebraty
sie w stado i wspolnie leca
do najblizszego wodopoju.
Wszyscy pozostali gracze
tracg po 2 zwierzeta.

Emu przebiega Ci droge.
Zanim zdgzysz sie mu
przyjrzec juz go nie ma. Nic
poza tym sie nie dzieje.

Twoje zwierzeta najadty
sie do syta i majq duzo
sity. Ruszasz sie 0 2 pola do
przodu.
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Spotykasz wielka ropuche
kururu. Jezeli jestes
drapieznikiem probujesz j3
upolowac. Niestety kururu

jest bardzo trujaca. Tracisz

2 zwierzeta. Roslinozercom nic
sie nie dzieje.




Kepa akacji blokuje Ci
przejscie. Rzu¢ kostka jeszcze
raz, zeby znalez¢ lepsza
droge. Cofasz sie o tyle pdl, ile
oczek wyrzucites. Jesli jestes
kakadu zostajesz tutaj, zeby
skosztowac nasion.
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Trafiasz na pustynie. Nie
mozesz znalez¢ wody. Cofnij
sie do pola, na ktérym states
poprzednio.

Spotykasz koale, ktdra zuje
liscie eukaliptusa. Siedzi na
drzewie i nie zwraca na ciebie
uwagi. Nic sie nie dzieje.

Wybucha pozar. Tak sie
czesto dzieje w trakcie
suchego, australijskiego lata

i tutejsze rosliny i zwierzeta

sg do tego przyzwyczajone.
Krolik europejski traci az 10
zZwierzat, poniewaz nie wie jak
sobie radzi¢ w trakcie pozaru.
Gatunki pochodzace z Australii

traca po 1 zwierzeciu.




Do Australii dotart wirus,
ktérego z Europy przywiozt
ze sobqa cztowiek. Wszystkie
zwierzeta zaczynajg chorowac.
Jednak gatunki australijskie
gorzej to znosza. Jezeli
pochodzisz z Australii tracisz

3 zwierzeta, krolik tylko 1.

Droge przecina gtebokie
koryto wyschnietego
strumienia. Musisz je obejs¢.
Idz do przodu o taka liczbe
oczek jaka wyrzucites

w poprzednim ruchu.
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