INWAZJA

gra planszowa dla 3—5 graczy

AUSTRALIA JEST KONTYNENTEM ALE JEDNOCZESNIE OGROMNA WYSPA. ZYJE NA NIEJ
WIELE ZWIERZAT NIESPOTYKANYCH NIGDZIE INDZIEJ, TAKICH JAK NIELAZY, PAPUGI
KAKADU, DZIOBAKI | KANGURY (NA PRZYKEAD WALABIA).

PEWNEGO RAZU DO AUSTRALII PRZYBYLI NA STATKACH LUDZIE Z EUROPY. PRZYWIEZ-
LI ZE SOBA TAKZE ZWIERZETA | ROSLINY, KTORYCH WCZESNIEJ NIGDY TU NIE BYtO.
NIESWIADOMIE PRZYWLEKLI TEZ ZE SOBA EUROPEJSKIE CHOROBY...

CZY MIALO TO WPLYW NA RODZIMYCH MIESZKANCOW AUSTRALII? JAK ROZNE ZWIE
RZETA PORADZItY SOBIE W NOWEJ SYTUACJI? CZY NOWI PRZYBYSZE ZDOtALI PRZE-
2YC NA ODLEGLEJ WYSPIE?

Elementy gry

plansza, kostka, 5 kart zawodnikow, 5 pionkow, 30 kart przygdd, 100 zetondw okreslajacych liczbe
zwierzat kazdego gatunku. Na kazdego z graczy przypada 20 zetondw: 9 matych (1 maty zeton ma
rownowartosc 1zwierzecia), 9 duzych (1 duzy zeton ma réwnowartosc¢ 10 zwierzat) oraz 2 bardzo
duze (1 duzy zeton ma rownowartosc¢ 100 zwierzat).

Przygotowanie do gry:
Roztézcie plansze, potasujcie karty przygod i utdzcie je w zakrytym stosie obok planszy.

Kto jest kim?

Kazdy gracz losuje jedna z kart zawodnikow i czyta pozostatym graczom opis swojego gatunku.
Jesli graczy jest mniej niz pieciu, nalezy odtozy¢ odpowiednig liczbe kart zawodnikow.

UWAGA! Krélik zawsze bierze udziat w grze. Karty do odrzucenia wylosujcie sposrod pozostatych
zwierzat.

Dobierzcie odpowiednie pionki pasujgce do wylosowanych zwierzat.

Poczatek gry

Kazdy gracz rozpoczyna gre majac 10 zwierzat (1 duzy zeton). Pozostate zetony nalezy odtozy¢ na
bok. Ustawcie swoje pionki na starcie. Rzuccie kostkg, by ustali¢ kolejnos¢ graczy. Rozpoczyna gracz,
ktéry wyrzucit najwiecej oczek. Pozostali dotaczajg do gry zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Cel gry
Waszym zadaniem jest przetrwanie do korica gry, czyli przejscie przez catg plansze w taki sposob, by na
mecie miec¢ chociaz jedno zwierze. Obserwujcie uwaznie zmiany liczebnosci swojego i innych zwierzat.

Przebieg gry

Gracze kolejno rzucajg kostka i kazdy przesuwa swoj pionek o taka liczbe pdl na planszy, ile oczek
wyrzucit. Kiedy droga sie rozwidla, gracz moze wybrac ktorg sciezkg chce podazac. Jezeli po
wykonaniu ruchu, zatrzyma sie na jednym ze specjalnie oznakowanych poél, wykonuje przypisana
mu akcje:




pole neutralne
nic sie nie dzieje i ruch wykonuje nastepny gracz

przygoda

gracz wyciaga pierwsza z wierzchu karte przygody i czyta na gtos co sie wydarzyto. Po wy-
petnieniu instrukcji, odktada karte na spod. Liczebnos$¢ ,,swojego” gatunku nalezy regulowacd
dopierajac lub odktadajac odpowiednie zetony okreslajace liczbe zwierzat.

UWAGA! Opisane na karcie przygody dotyczga tylko gracza, ktéry stanat na polu, chyba ze
na karcie zaznaczono inaczej.

UWAGA! Jezeli wyciaggnieta karta przygody nakazuje przesuniecie pionka i gracz trafi na jedno
ze specjalnie oznakowanych pdl, musi on w tym samym ruchu wykonac opisang tam akcje.
Jezeli gracz ma cofnac sie do miejsca, w ktérym stat poprzednio, ale nie pamieta gdzie to
byto, przymusowo musi sie cofnac sie o 6 pol.

rozmnazanie

nastepuje okres rozrodczy i wszystkie zwierzeta biorgce udziat w grze rodza mtode. Sprawdz-
cie na swoich kartach zawodnikéw o ile powiekszy sie liczba Waszych zwierzat. Dobierzcie
tyle zetondw, ile wskazuje pole ,liczba mtodych na rok”.

Zwierzat moze przybywac tylko do czasu, kiedy nie wyczerpig sie jego zetony. Powyzej 299
zwierzat jednego gatunku powoduje, ze brakuje juz jego zasobdw pokarmowych i przestaje
sie rozmnazac.

UWAGA! Ktokolwiek stanie na tym polu, rozmnazaja sie wszystkie gatunki biorgce udziat
w grze, takze te ktérych pionki znajduja sie poza tym polem. Liczba zwierzat kazdego z
graczy moze sie zwiekszac tylko do czasu, kiedy nie wyczerpie sie pula przynaleznych mu
zetonow.

czarne pole

to miejsce odwiedzito niedawno wielkie stado krolikow, zamieniajgc okolice w pustynie.
Ktorekolwiek zwierze tu trafi, nie moze znalez¢ swojego pozywienia. Jezeli masz mniej niz
20 zwierzat - tracisz jedno, jesli 20 lub wiecej - tracisz 2, jesli 30 lub wiecej - 3, jesli 40 lub
wiecej - 4, i tak dalej.

spotkanie z lisem

w tym miejscu pojawit sie kolejny przybysz z Europy - lis rudy. Prébuje on upolowac zwie-
rzeta, ktore tu trafia. Ktérys z graczy rzuca kostka za lisa, wynik oznacza site jego ataku.
Poréwnaj wyrzucona liczbe oczek z sitg obrony przed lisem podang na karcie zawodnika,
ktory stanat na tym polu.

» Jezeli jest ona mniejsze od sity ataku lisa, gracz traci jednego osobnika.

» Jezeli sg réwne nalezy powtorzyc rzut.

« Jezeli sita ataku lisa jest mniejsza, graczowi udato sie uciec lub obronic. Nic sie nie dzieje.

orzet australijski

na tym terenie poluje orzet australijski. Krolik i nietaz rzucaja kostkg, zeby zobaczyc¢ czy zostali
upolowani. Wynik rowny 6 oznacza strate jednego zwierzecia. Dziobak, kakadu i walabia
sg tutaj bezpieczne.



Gre mozna skonczy¢ na dwa sposoby: tracac wszystkie zwierzeta lub docierajgc do mety. W obu
przypadkach nalezy poczekad, az gre dokonczg pozostali gracze, samemu nie biorgc juz w niej udziatu.
Zwycieza gracz, ktory dotart do mety z najwieksza liczba zwierzat. Czy bedzie to gatunek australijski?

Jesli stracites wszystkie zwierzeta zanim dotartes na mete zastandw sie co takiego sie stato? Ktoére
przygody sie do tego przyczynity? | nie martw sie! Pod Twoja opieka byta jedna nieduza populacja,
gdzies indziej w Australii zyje wiecej zwierzat takich jak Twoje.

Jesli dotartes do mety - gratulacje! Pomimo wielu niebezpiecznych przygdd Twoje zwierzeta daty
sobie rade. Zwrd¢ uwage czy na mecie masz mniej, wiecej czy tyle samo zwierzat co na poczatku
gry. Dlaczego?

Niezaleznie od wyniku, wiecie teraz wiecej o australijskich zwierzetach i o tym jak przebiegata
inwazja krolika na tym kontynencie.

Jest to gra przeznaczona dla dzieci powyzej 7 lat. Ma ona pokazywac jaki wptyw na srodowisko
moze miec introdukcja obcych gatunkow oraz co to oznacza, ze jakis gatunek staje sie inwazyjny.
Australijska biocenoza jest wyjatkowa - wiekszos¢ tamtejszych roslin i zwierzat, nie wystepuje
nigdzie indziej na Swiecie. Takie gatunki okresla sie jako endemiczne. Organizmy te przez miliony
lat ewolucji przystosowaty sie do specyficznych warunkdéw panujgcych na wyspie. Przywiezienie
lub zawleczenie organizmoéw obcego pochodzenia spowodowato nieodwracalne zmiany w austra-
lijskich ekosystemach. Australia jest wyrazistym przyktadem miejsca, w ktérym inwazja obcych
gatunkow przebiegta w sposdb gwattowny i destrukcyjny. Jednak zagrozenie nimi jest obecne we
wszystkich czesciach swiata, takze w Polsce. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w ksig-
zeczce dla prowadzacych ,Warsztaty pod lisSciem mitorzebu”.

W czasie gry dzieci poznaja obyczaje, zagrozenia i upodobania kilku gatunkow. Jest 5 kart za-
wodnikow - postaci zwierzat - postaci zwierzat: krolik europejski i 4 gatunki australijskie. Kazdy
Z graczy posiada populacje jednego z tych gatunkdéw. Przemierza z nim Australie i dowiaduje
sie jakie przygody spotkaty zwierzeta. Kiedy graja starsze dzieci warto im wyttumaczy¢ na tym
przyktadzie co oznacza termin populacja. Gra moze przebiec réznie w zaleznosci od uktadu kart
i rzutow kostka. By¢ moze zdarzy sie tak, ze za ktoryms razem krolikom nie uda sie przezy¢ na
wyspie. Jak wtedy wygladataby dzisiejsza Australia?

Dodatkowe informacje o zwierzetach, ktore sg bohaterami przygod:

Koala

stata sie symbolem Australii, nie wystepuje nigdzie indziej na Swiecie. Jest roslinozernym torba-
czem, spedzajacym wiekszo$¢ czasu na drzewach. Zywi sie wiasciwie tylko lis¢mi eukaliptuséw,
ktore sg trujgce dla wiekszosci innych zwierzat.

Krokodyl! australijski
jest matym krokodylem stodkowodnym, o waskim pysku. Zywi sie drobnymi zwierzetami, takimi



jak pajaki, owady, ryby i krewetki, a takze zotwie, weze, mate ssaki i ptaki. Czesto umiera zatruty
po zjedzeniu ropuchy kururu.

Lis rudy

zostat przywieziony do Australii przez Brytyjczykow pod koniec XIX wieku. Szybko rozprzestrzenit
sie i zaczat polowacd na rdzenne gatunki, takie jak np. kanguroszczury, przyczyniajac sie do duzego
spadku ich liczebnosci.

Orzet australijski

jest najwiekszym ptakiem drapieznym Australii. Po introdukcji krolika, gatunek ten stat sie gtow-
nym sktadnikiem jego diety. Orty australijskie polujg najczesciej przed wschodem stonca. Spedzaja
duzg czes$¢ czasu szybujgc bardzo wysoko nad ziemia.

Pies dingo
jest krewniakiem europejskich psow. Zostat sprowadzony do Australii przez osadnikow jako oswo-
jone zwierze, ale potem zdziczat.

Raki yabby

to jedne z najbardziej rozprzestrzenionych rakow w Australii. Sg one przysmakiem m.in. dziobaka,
ale towia je takze ludzie. Latem raki yabbi potrafig zapas¢ w sen aby przetrwac okres najwiekszej
Suszy.

Ropucha kururu

pochodzi z Amazonii, ale zostata przywieziona do Australii w 1935 r. w celu zwalczania szkodnikow
upraw trzciny cukrowej. Szybko jednak rozprzestrzenita sie poza obszar upraw i zostata uznana
za gatunek inwazyjny. Jest duzg ropuchg (moze wazy¢ do 2 kg) i zawiera substancje toksyczne,
trujgce dla ludzi, pséw i innych zwierzat.

Emu
to jeden z najwiekszych ptakdéw na sSwiecie (zaraz za strusiem). Wprawdzie nie lata, ale potrafi
bardzo szybko biegac (do 50 km/h). Mato kto wie, ze potrafi takze dobrze ptywad.

Materiaty dydaktyczne dofinansowane przez Wojewddzki Fundusz Ochrony Srodowiska
i Gospodarki Wodnej w Warszawie, www.wfosigw.pl
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