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gra planszowa dla 2—6 graczy

Jest to gra edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku 5 — 10 lat. Stanowi ona uzupetnienie zaje¢, na
ktérych dzieci dowiaduja sie czym sg nasiona i siewki oraz na czym polega rozsiewanie i kietkowanie
roslin. Bohaterami gry sg gatunki roslin zyjace w Polsce: buk pospolity, mak polny, niecierpek pospolity,
topian wiekszy, kozibréd tgkowy oraz leszczyna pospolita. Pochodzg one z réznych srodowisk i rozsie-
waja sie w rézny sposob. Ponizej znajduja sie opisy, ktére utatwia wprowadzenie dzieci do gry. Warto je
przeczytac na gtos przed rozpoczeciem zabawy. ,Wyscig nasion” pokazuje jakie trudnosci i zagrozenia
napotykaja rosliny na pierwszym etapie zycia. Przygody te nie odnosza sie do loséw okreslonego gatunku
albo siedliska, ale sa przyktadem zdarzen ktére moga przytrafiac sie siewkom réznych roslin.

TWOJE OWOCE SA JUZ DOJRZALE, NASIONA GOTOWE DO TEGO BY ZA-
MIENIC SIE W MEODE ROSLINY — SIEWKI. NADSZEDt CZAS KIELKOWANIA!
NA STARCIE NASIONA POBIERAJA WODE | PECZNIEJA, ZARAZ POTEM
PRZEZ tUPINE PRZEBIJE SIE KORZEN. NASIONO ZAMIENI SIE W SIEWKE
I ROZPOCZNIECIE WALKE O PRZETRWANIE.

SIEWKI CZEKA WIELE NIEBEZPIECZENSTW. ILE Z NICH ZDOtA DOJSC DO
METY | STAC SIE DOROStYMI ROSLINAMI?

Elementy gry
Plansza, kostka, 6 kompletéw po 21 pionkdw

Przygotowanie do gry:

Roztdzcie plansze. Kazdy z graczy losuje jedng z roslin bioracych udziat w grze. Do
wyboru jest: buk pospolity, mak polny, niecierpek pospolity, topian wiekszy, kozibréd
takowy oraz leszczyna pospolita.

Kazdy z graczy dostaje 21 pionkéw przynaleznych jego roslinie, z czego jeden
Z nich umieszcza na starcie, pozostate zatrzymuje przy sobie. Ten pierwszy bedzie
pionkiem, ktdrym porusza sie po planszy. Pozostate dwadziescia to jego zapasowe
nasiona, kolejne ,,zycia” gracza.

Cel gry
Waszym zadaniem jest dojscie do mety z jak najwiekszg liczbg siewek. Bedzie to
oznaczato, ze przetrwaty one ten trudny okres i niebawem z siewek zamienia sie




w mtode rosliny, ktdére juz nie potrzebujg zapaséw z nasion zeby przetrwac. Same
beda zdobywaty pozywienie wykorzystujac sole mineralne, wode z gleby i energie
stoneczng. Postarajcie sie zaobserwowac co utrudnia wykietkowanie nasion i jakie
niebezpieczenstwa czekajg na mtode siewki.

Poczatek gry

Kazdy gracz rozpoczyna gre majac 1 pionek umieszczony na polu START oraz 20
pionkdw oznaczajach zapasowe nasiona. Po ustawieniu pionkéw na STARCIE, rzuccie
kostka by ustali¢ kolejnos¢ graczy. Rozpoczyna gracz, ktéry wyrzucit najwiecej oczek.

Przebieg gry

Gracze kolejno rzucajg kostka i kazdy przesuwa swoj pionek o taka liczbe pdl na
planszy, ile oczek wyrzucit. Jezeli po wykonaniu ruchu zatrzymat sie na jednym z 19
specjalnie oznakowanych pdl, odczytuje opis czekajgcego go zdarzenia i postepuje
zgodnie z instrukcjg, jaka znajduje sie na tym polu. Jesli zatrzymat sie na polu neu-
tralnym, gra toczy sie dalej - nastepny w kolejnosci gracz rzuca kostka.

Utrata nasion

Postawienie pionka na niektérych specjalnie oznakowanych polach wigze sie z utratg
zapasowych nasion. W takim przypadku nalezy odrzucic tyle pionkow ile oznakowa-
no na danym polu. Jezeli ktorys z graczy utraci wszystkie dwadziescia zapasowych
nasion, pionek na planszy jest jego ostatnig szansg na dojscie do mety. Utrata wszyst-
kich 21 nasion oznacza, ze dana roslina stracita wszystkie siewki i konczy gre. Jezeli
gracz trafi na pole ,$limaki pomrowy...” ponownie rozpoczyna gre z pula 21 pionkow.

Zakonczenie

Gre mozna skonczy¢ na dwa sposoby: tracac wszystkie pionki lub docierajac do mety.
W obu przypadkach nalezy poczekad, az gre dokoncza pozostali gracze, samemu
nie biorac juz w niej udziatu.

Jesli stracites wszystkie swoje nasiona zastanow sie czym to byto spowodowane.
Jakie zdarzenia miaty najwiekszy wptyw na utrate Twoich siewek? | nie martw sie!
Tak naprawde kazda z tych roslin wytwarza bardzo wiele nasion. Dzieki temu jej
szanse na przetrwanie rosng. Nawet jezeli nie udato sie to tym dwudziestu nasionom,
ktore miates, inne ciggle majg szanse. Moze to z pozostatych nasion powstang siewki,
ktore zamienig sie w doroste rosliny, ktére wytworza kolejne owoce z nasionami i gra
0 przetrwanie rozpocznie sie na NOwo.



Jesli dotarfes do mety — gratulacje! Pomimo bardzo wielu przeszkod jednak udato
Ci sie wykietkowac! Ile Twoich siewek dotarto do mety? Teraz, kiedy przetrwaty
najtrudniejszy okres, majg wieksze szanse na dorosniecie i wydanie owocow z nowg
porcjg nasion, z ktérych kiedys$ powstanie kolejne pokolenie siewek.

Niezaleznie od wyniku, wiecie teraz jakie niebezpieczenstwa czyhaja na kietkujace
nasiona i mtode siewki. Moze wiosng zauwazycie gdzies na trawniku, w ogrodzie
czy lesie mtode siewki jakiejs rosliny. Mozecie im kibicowac, aby im tez udato sie
dojs¢ do mety.

Kto jest kim?

Jestem duzym drzewem, mam gtadka szarg kore
i smaczne orzeszki zwane bukwia. Sg one schowane
w twardej, owtosionej okrywie. Myszy i dziki za nimi
przepadaja. Raz na kilka lat rodze ich tyle, ze maja
wspaniatg uczte. Lubia je tez ptaki i wiewiodrki. Ty
tez mozesz kiedys sprobowad! Wiele zwierzat robi
Zz moich owocow zapasy ha zime.

Spotka¢ mnie mozna na polach i wzdtuz piaszczy-
stych drég. Mam piekny czerwony kwiat, z ktérego
powstaje moj owoc — makowka. To jakby pude-
teczko z pokrywka. Kiedy makowka jest dojrzata,
pod przykrywka otwieraja sie dziurki. Wystarczy,
ze wiatr albo jakies zwierze potrzasnie makdwka,
a nasiona wypadajg z niej jak pieprz z pieprzniczki.

Rosne w wilgotnych, cienistych lasach. Sam umiem
rozsiewac swoje nasiona: strzelam nimi na duzg od-
legtos¢! Sprébujcie kiedys dotknaé mojego owocu,
kiedy bedzie dojrzaty, a zobaczycie, jak nagle jego
sciany skrecg sie jak sprezyna, a nasiona wystrzela
w powietrze.




Nie jestem rzadkg rosling, rosne czesto w pobli-
zu domow i drog. Wszyscy znaja moje koszycz-
ki w ktorych trzymam owoce — sa to ,,rzepy”. Sa
bardzo kolczaste i tatwo czepiaja sie ubran i siersci
zwierzat. W ten sposdb moje owoce rozsiewajq sie
nieraz bardzo daleko.

Mozna mnie spotkac na takach, miedzach i przy
drogach. Mniszek lekarski, zwany mleczem to maj
bliski kuzyn. Tak jak on, mam owocki zaopatrzone
w puchowe parasole. Wszystkie razem sg skupio-
ne w kule, zwang dmuchawcem. Nie chciatbym
sie przechwala¢, ale moje dmuchawce sg wieksze
i piekniejsze niz mniszka. Kiedy wiatr zawieje roz-
Sypujg sie, a owoce za pomoca puchowych parasoli
lecq daleko, bardzo daleko.

Jestem krzewem i mozna mnie spotka¢ w lasach
lisciastych. Ludzie chetnie mnie sadzg w ogréd-
kach, bo mam smaczne owoce — orzechy laskowe.
Nie tylko oni je zbieraja, przepadajg za nimi tez
wiewiorki i myszy. Jednak wcale nie tatwo dostac
sie do orzeszka, bo dostepu broni twarda okrywa.
Zeby ja przebié trzeba mie¢ mocne zeby, dzidb albo
dziadka do orzechow.
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Mak
piaskowy

Niecierpek
pospolity

Slimaki pomrowy
zjadty wszystkie Twoje
siewki. Rozpoczynasz
gre od nowa.

Wroé¢ na start.
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Pielenie.
Tracisz 1.

Nasiona byty bardzo
zdrowe i zywotne.

Zyskujesz
dodatkowy ruch.

Siewki dobrze rosna. >

Siewki zaatakowata
choroba grzybowa.

Tracisz 6.
]

Tracisz

Od wielu dni nie padato.
Siewki usychaja.
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Nieopodal rosnie orzech
wioski. Substancje, ktore
wydziela utrudniaja
wzrost Twoich siewek.

Tracisz 2.

Srodek chwastobojczy.
Tracisz 3.
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Gleba w ktérej rosng
siewki jest bardzo
zanieczyszczona.
Siewkom szkodza
trujgce substancje.

Tracisz 2.

Larwy muchy zjadaja
korzenie siewki.
Tracisz 2.

Buk
pospolity
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topian
wiekszy
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Nieoczekiwany mroz
uszkodzit siewki.

Tracisz 3.
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Stoneczna pogoda.
Zyskujesz
dodatkowy ruch.

Wreszcie spadt deszcz,
po kilku dniach suszy.

Przesuwasz sie o trzy
pola do przodu. Dziki buchtowaty
‘ \l ‘ i rozkopaty scidtke.
‘ Siewki zostaty
zasypane.
Tracisz 2.

Rosngacy nad siewkami
dab zastania swiatto.

Od kilku dni bezustan- Siewkom brakuje stonca.
nie pada. Siewki topia Tracisz 3.
sie w gtebokiej katuzy. Gasienice motyla
Tracisz 4. zjadty licie.

Tracisz 2.
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Od wielu dni pada. \
pe Siewki zaczynajg gnic.
A o Nasiona byty Tracisz 3.

uszkodzone. SiewKki nie
rosng prawidtowo.

Tracisz 2.
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Larwy chrzaszczy zjadty
korzenie Twoich siewek.

Tracisz 6.

META

Kozibrod

Leszczyna
tgkowy

pospolita








